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Precauzioni 


Gusto dish coneno soia pa la consolo PlaySiaton®. Non uilizzare mal questo dischetto su ro macchine poiché 
elobbe danneggiare Questo dschoto ine è adatto solamente al rquisi tecnici ella PiaySiaionO in versione europea 
Ph può esse quindi lzzalo su ale vosoni dell PaySiaionD. e Per un uso corett, leggere attontamenio ll manual i 
‘erzioni dela PIaySialion®. e nsoro i dischetto con la pate stampata rivolta verso l'alto. è Non toccaro la superficie de 
ichotlo ma affari da ali; Mantonero puito ed evitare di graffio; Se sporco, puo deliatamonte con un panno morbo. 
‘Non spore Scholl lo dieta dol ol, a unità socessiva e non lasciato vicino a fonîi di calore. e Nor protare mal ad 
lizzare un dischetto incinato; piegato o riparato con adesivo poichè potrebbe causare errori di funzionamento 








Per la salute. 


a Faro como minimo dello pause di 15 mini dopo ogni ora di utilizzo. e Non giocare se sì è stanchi 0 si è dormito poco. e! Giocara 
in una stanza bo iluminata, seduti davanti llo schermo alla distanza massima permessa dal cavo: e) Ai. soggetti sofferenti di 
opiossia va ricordato di consultare un medico prima cell'utlizzo di un videogioco: inatt particolari luci intermittenti 0 a moto 
luminoso comunemente presenti nell'ambiente di lutti gii, in Immagini televisive @ anche in alcuni videogiochi potrebbero 
determinare un attacco, Va ricordato inoltre che anche coloro che non hanno mai sofferto di epilessia polrebboro comunque essere 
soggetti sensiil a attacchi epettici. Si consiglia anche di consultare un medico qualora durante l gioco dovesse insorgere uno cei 
soquani sintomi: vergini, alterazione della vista, conazioni muscolari 0 altri movimenti involontari, percita dell'oientamento, 





confusione mentalo e/o convulsioni. 








linumeri telefonici del Servizio Clienti|(Customer Service No;)e dell'Assistenza Videogiochi 


GEIUESIN si trovano sul retro di questo manuale. 
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ALLESTIMENTO 
Allestisci la PlayStation® in bose alle istruzioni del manuale relativo. Ins 


KULA LUORLDT" è chiudi il coperchio vono disco. Accendi la console. cell Pays 


Non inserire o rimuovere periferiche 0 memony cord quando l'interruttore è 
ei] e TS 
che KULA LUORLO supporto solo memory card insert nell'inoresso memory code 
AVIO - 
Dopo la sequenza di awio. accederaì ol, menu: principale, su, cui. Verò evidenzi 
automaticamente l'opzione 1. PLAYER (11 GIOCATORO) (vedi la sezione relativo oli 
rindpole. qui di seguito), Se desideri inziore subito una nuova partito; premi il testo Sg 
verrai portato direttamente al primo livello. € 


COME UTILIZZARE IL CONTROLLER IN KULA WORLD 













Tosti direzionali 
Spostore ili pallone! 





























gu Tasto 82! 
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DESTRA 
Farglrore INpallone 
o destro, 


‘avanti di due: coselle; uso 
‘contemporoncomente il tosto Xi il 


J È Soltore! lo pollo) Per farla soltore in 
tosto direzionale in SU; 





Tasto, AVVIO 
Mettere il gioco in pausa e visuolizore ill menu relativo. 


SUGGERIMENTI: 
Quando fai girare il pallone, premi una volta il tosto per farali'eseguire un giro di190% 

due volte per un giro di 180° e più veloce. 

- Premi e tieni premuti il tosto direzionale SU e ilitosto per soltare per eseguire più salti 

di seguito. 


COME UTILIZZARE IL CONTROLLER ANALOGICO: (DUAL SHOCK) 
Il comandi del controller analogico (DUAL SHOCK) sono uguali a quelli del controller, con 
in più la funzione di vibrazione DUAL SHOCK incorporato che ti consentirà di provore, 
sensazioni reali. Potrai sentire il colpo quando cadi dell'alto su una piottoformo, i battiti 
del cuore quando raccogli una pillola soporifera 0 il remore dei blocchi che crollono e sì 
disintearano sotto di te. 
MAIN MENU. (MENU PRINCIPALE: q 
Evidenzia un'opzione’ con i tosti. direzionali SU/GIÙ e selezionala premendo il 
tosto X 
1 PLAYER Ti fa accedere al menu], PLAYER, 
2/PLAYER (2 GIOCATORI) Ti fa accedere alimenu 2 PLAYER. 
SCORES (PUNTEGGI) Visualizza i punteggi più alti registrati fino 0 quell punto. 
OPTIONS (OPZIONI) Imposta il gioco in base. alle tue preferenze. 
MENU!OPTIONS 
FX(EFFETTI SONORI), Utilizza1i tasti direzionali SINISTRA/DESTRA per regolare il 
volume degli effetti sonori. 





CD (MUSICA), Regola il volume della musica di sottofondo con i tasti direzionali 
SINISTRA/DESTRA. 

ADJUSTSCREEN Ti consente di regolare la posizione del monitor. 

(REGOLA SCHERMO) 

STURNDELAY. Attiva (ON) 0 disattiva (OFF) il ritardo dopo le curve. 

(RITARDO CURVE) 

VIBRATION Se stai giocando: con un controller analogico (DUAL SHOCK) puoi 


(VIBRAZIONI) 
BACK (INDIETRO), 


MENU 1 PLAYER 

Su questo menu troverai le seguenti opzioni. 

ARCADE Inizia con un livello facile (ma foi attenzione al limite di tempo in alto) 
TIME TRIAL Simile ollo modalità precedente; ma qui devi battere ilitempo 
(GROVA A CRONOMETRO), ideale (vedi “TIME TRIAL di seguito) 


attivare 0 disattivore la funzione DUAL SHOCK, 
Ritorna alla videota precedente. 





direzionali; 


LORD GAME R 
1 PLAYER. Unlizzando i tosti 
tto i file su 


Seleziona LORD GAME dal, menu 
arie eSTRA, evidenzia lo portita solveto che voi coricore (i grafico sot 
ce ore mostro | tuoi progressi per cioscuno dei quoltro file disponibili). poi premi il 


{eso SC per confermare lo scelto. Per ritornore ol menu | PLAYER, premi il tasto A 


COME GIOCARE KULA WORLD. 
1. ARCADE 

Obiettivo di ciascun livello 
porta di uscito (GXIT), Sul per 
il tuo punteggio generale, co 
livelli di KULA LUORLD li con 
nuovi elementi in modo che LU possi 
Iivello. 

LA VIDERTA DI GIOCO 
CRONOMETRO: lo clessidra indica il tempo rimasto, 
Quando lo sabbia è quosi sceso del tutto, incomincia il 
conto colle rovescia. In okcuni livelli, inizieraì 
a.giocare con il conto alla rovescia giò partito, quindi 
dacci un'occhiata! 
FAUTTA BONUS RACCOLTA: raccogli i cinque pezzi dî 
frutto su un certo numero di livelli per ossicurorti un 
livello bonus. 

PUNTEGGIO LIVELLO: mostra il punteggio totolizzato nel livello. 
PUNTEGGIO TOTALE: mostra il punteggio totole fino 0 

quel punto. Se arriva al di sotto dello zero, la partita finisce. 

CHIAVI UTIIYRACCOUTE: una volto raccolte, le chiavi ondranno ad occupare le relative coselle 
vuote. Quando avici raccolto tutte le chiavi. dirigiti verso l'uscito. 





riavi che consentano di apri! 

| da raccogliere, che faranno S 
mici che devi autore, | primi 

intono In realtà di allenarti, poiché introdi 

Lo apprendere il metodo migliore, p 





è raccogliere lo chiave 












n9 pian piano 








UMARCCOLIE 


precedentemente scivata (vedi LORDGAME di seguito) 


L0ADGAME Ripristina una partito 
(Gun Ri lla videata precedi 
tr itorna ollo videata precedente. 
1ENU 2 PLAVER 
lencate qui di seguito. 


Prevede le opzioni el 


COPYCAT (coPIONE) Un gioco 0 imitazione (vedi la sezione COPYCAT più avanti). 
Time TRIAL Uguale alia modalità 1 PLAYER — TIME TRIAL, con la differenza che 


i giocotori si alternano nella sfida contro il cronometro. 
Ritorna alla videata precedente. . 





BRCH 


MENU PAUSE (DI PAUSA) 
Se premi il tosto AVIO nel corso del gioco, metterai il gioco in pausa e accederai al menu 


relativo, su cui potroi scegliere tra le seguenti opzioni. 
CONTINUE (CONTINUA) RESTART LEVEL (RICOMINCIA 
QUIT GAME (ABBANDONA PARTITA) SR RE 
e ‘GAME (SALVA PARTITA) 
a Toe pone dei punti che ti consentono di salvare il gioco ("SAVE POINT"); 
esideri accedere al menu di salvataggio ("ENTER THE SAVE GAME 


MENU"). Premi il 
tasto X. 
senzo salvare, per farlo 0 il tasto A per proseguire can il livello successivo 





Sidenzio 

nio uno dei file disponibili su cuî 
È ili i 

soore, premi iltasto AL 1% SUI Salvere e premi il tasto X Per continuare senza 


IMPORTANTE 
= Non inse 
cerire 0 rimuovere memory card quando 


finte 
Rermuttore è 

E 2 è acceso. Veri 

ce ORO Sie che ci sio almeno un blocco libero 

WA Îi iniziore 

HA LORO SippaTaiare a giocore. Ricorda inoltre che 
mor cord 1 emory cord inserite nell'ingresso 








IVAURoN [vello bonus se raccogli tutti i cinque tipi di rutto. 
Roi vince 


ati ivelll, non devi cercore le. chiavi. Devi invece rotolare 
So ingolo blocco del livello, di cui foroi combiere, il colore. 
355 so tutti gli oggetti bonus sparsi sul percorso. Se non 
So completare il livello bonus. ‘continuerai semplicemente | 


ll gioco senza ottenere: punti. 





2. TIME TRIAL 


TIMETRIAL è identica adjARCADE, con l'unica eccezione che qui giochi per battere: il tempo 
ideole, Se, por esempio, il tempo ideale del livello è 1 minuto e tu lo completi in 55 
secondi, ilituo punteggio verrà mostrato come — 0:05, in altre parole, sei cinque secondi 
sotto altempo ideale, Se finisci il livello con un tempo di 1:05. sarai cinque secondi sopra. 
Questi tempi contribuiscono al punteggio generale e sono decisivi per l'andamento del 
gioco. Se il tuo tempo generale supera quello ideale, non potrai completare il: gioco, 
dovrai invece rigiocere tutti i livelli per migliorare il tuo tempo. 


Puoi scegliere tra EASY (FACILE), MEDIUM: (MEDIO) e HARD (DIFFICILE). Se pensi di 
essere in grado di battere i tempi ideali proposti dai creatori di KULA LUORLO, scegli 
l'utimo livello di difficoltà. 


Nell î 
o 2 PLAVER TIME TRIAL, il ‘giocatore | inizia1il livello eil'giocatore: 2: cerca. di 
Poi tocca Re del primo giocatore. Poi ilgiocatore 2: affronta illlivello successivo, 
Giocatore 1, e così via. Vince colui che totalizza il tempo migliore dopo 14 


Partite, 
fol ‘AnccoGUERE LA FRUTTA 
NZA i 
0 Sa Modalità ARCADE, qui se raccogli dei pezzi di frutta; potrai for ridurre il 
fondamentale. ‘Momente, vantaggioso nei livelli superiori dove ogni secondo è 









rr tte 


Si trotto di uno modalità a due: giocatori in cui bisogna copiore le mosse precedenti. I 
giocatore 1 esegue due mosse, poi è il'tumno del giocatore 2. che deve prima ripetere le 
mosse del giocotore 1 e poi aggiungere altre due mosse nuove. lgiocatori si alternano, 
di continuo in tal modo. Vinci lo portita se l'eltro giocatore sbaglia a copiere le mosse 6 
‘se muore, Questa modalità consiste di 20! partite. 


IMPORTANTE: Alcune di queste videote, sono stote fotografate prima dello versione 
Sefinitve, auindi potrebbero differire dolla versione finale: dellaioco: 











COSA Cei 
:RCARE IN KULA WORLD COSA CERCARE IN KULA WORLD 


Sy n livello, dovrai trovare almeno due cose: una porta di uscito: e yi 
Meina: chi i ì i de 
O che avanzi nel gioco, ti renderai conto che a vote devi raccoglie più anne 9) 


completare certi livelli. Chiovi per BLOCCHI FRIRBIUI 
Inoltre. potrai trovare numerosi ostacoli e oggetti. ] 


Riccoglila per far salire ill tuo puntaggio qu GMME 


<| OGGETTI NEMICI 
Rotolaci sopra e ti catopulteroi tre coselle in avanti. io reno i 


‘controlla prima che. ci.sio abbastanza spazio per atterrare 
dall'altro loto. TRASPORTATORI 


ha CLESSIDAE Gira lo tua clessidra. Impara come usorle per trame il mass 





Raccogli un pezzo di cioscun tipo di frutta per 
Cc A 
fesa per accedere dl lil 












vantaggio, in modo che prima che finisco il tempo, guol ca 
copovolgerle e far ricominciare do copo il conto allo rovesci 
neve OCCHIALI DA SOLE 


| E PUNTE ACUMINATE Se ci voi 0 finire sopra, farci scoppiore il pallone. 


I | LASTRE DI GHIACCIO. 





- PUNTE ACUMINATE Puoi rotolorci sopra quando le punte sono den 0 solo o 
Ea MOBILI quando sono fuori. Attento solo che non facciano scopp:ote 


pollone! b*) FIAMME 
Fi 


assi PILLOLE SOPORIFERE Rollentono temporaneamente tuoi movimenti e ti se 
3 Quando ti riprendi, vegroi ‘che anche il tempo. vo più 


Imporo ad usarle a îvo vantaggio: 





Noiural 









Hai solo uno frazione di secondo per riposoiti qui sopra piifnà 
che ti collino sotto i piedi. Sono però di ciuto per raggiungere 
dei posti oltrimenti iroggiunabili 


Fanno solire il ivo punteggio. 


Gi sono dagli oggetti progrommati per cotturorti: olcuni 
“sembrano delle stelle multicolori che si muovono in avanti e 
indietro, altri delle ruote che rotolano, Praticamente, se si 
muovono, evitoli 

Se ll trospoitotore giro, è attivato, quindi puoi salire sulla pedana ed 
essere condotto su un aliro trasportatore del medesimo colore. Al 
volte queste pedone devono essere attivate: troveroi un interruttore, 
dallo stesso colore delle pedone che serve per altivaro, poi tieniti 
pronto per l teletrasporto! 

Alcune zone sono fatte di verro trasparente e possono essere 
viste solo con un poio di occhioli da sole. Sforunotomente, 
questo effetto dura solo per un po', quindi doi un'occhiata in 
giro e vedi quello è stata rivelato. 

Solloci su e scivoleroi in avanti; Spesso dovrai copire quando, 
Soltore giù primo di finire in una: t1oppololi 


ti soffermare qui intorno e non rotolore su più di tre coselle 
pello stesso momento, altrimenti il tuo pollone si gonfierò fino a 
scoppiore! 


\mente, ci sono molti altri oggetti  troppole, mo forse vorraî scoprirli de sole. 
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